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R&D fase 1
Touchscreeninterface voor browsers



 Contextmenu
 Huidige interface
 Ons idee
 Fase 2 
 Demo



 Waarom is een contextmenu belangrijk?

Waarom?



 Waarom hebben we een nieuw ontwerp 
nodig?

Huidige oplossingHuidige oplossing



Ons idee



En verder...



Fase 2

- onderzoek contextmenu
- implementatie interface



Demo



Vragen?
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