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Inhoud 



INTRODUCTIE 
Wat is Android en wat gaan we er mee doen? 



Wie zijn wij? 

Rick Erkens   

derdejaars informatica 
rjarickerkens@gmail.com 

 

• Testing 

Maurice Knoop 

derdejaars informatica 
maurice.knoop@student.ru.nl 

 

• Android 

Introductie 



Wat is Android? 

• OS voor telefoons, 
tablets, … 

• Linux Kernel  

• Java Virtual Machine  

• Ice Cream Sandwich+ 
79,7% 

Introductie 



Wat is Android? 

Java 

dynamisch 

• Logica 

• Events  

 

 

XML 

statisch 

• Opmaak 

• Language support 

• Manifest 
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Wat gaan we doen? 

• Applicatie voor 4.0+ 
(ICS) 

• API level 14+ 

• Lagere versie ook 
toegestaan (API 9+) 

 

Introductie 

Android distributie op 3-3-2014 



BASIS 
ACTIVITIES | FRAGMENTS | R | CONTEXT | INTENTS | PERMISSIONS | MANIFEST 



Wat is een Activity? 

• Bevat logica en view 

• Lifecycle 

• Beeldvullend (“Eén scherm”) 

 

Activities 



Wat is een Activity? 

Key lifecycle moments 

• (constructor) 
– Activity wordt gemaakt 

• onCreate(…) 
– Activity wordt klaargezet 

– Main 

• onPause(…)/onStop(…) 
– Afsluiting, log uit, etc... 

 

Activities 



API        + 

Wat zijn Fragments? 

• Kleiner “scherm” 

• Meerdere Fragments in 
Activity 

• Niet noodzakelijk 

• Heeft ook een lifecycle 

 

Fragments 
14 



Wat is Context? 

• De omgeving van de 
app.  

• Houdt resources vast 

• Resources zijn 
benaderbaar met 
identifiers in R 

• Activities kunnen 
worden gebruikt als 
Context 

 

 

Context 



Wat is R? 

• Resources 

• Automatisch 
gegenereerd 

• Bevat verwijzingen 
(integers) voor Android 

 

R 



Waarom R? 

• Maakt app dynamisch 

• Laadt wat nodig is 

 

R 

values 

values_nl-NL 

App App 



Hoe gebruik je R? 

• Aantal functies 
gebruiken int 

• Geef daar referenties 
mee 

• In XML gebruik je @ 
voor referenties 
– @string/… 

– @id/… 

– @color/… 

– @dimens/… 

 

 

 

R 

Java 

XML 



Wat zijn Intents? 

• Worden gebruikt om 
Activities te starten 

• Kunt argumenten 
meegeven in de vorm van 
Strings.  

• Kan voor eigen activity of 
van derden 

• OS/User bepaalt welke 
app wordt gebruikt voor 
activity van derden 

 

 

 

Intents 

Intent: 
Extra: EMAIL  
value: maurice.knoop@student.ru.nl 



Hoe gebruik je Intents? 

• Context 

• Geef argumenten mee 
als 

– Extra 

• Ander eigenschappen 

– Action 

– Broadcast 

– Category  

 

 

 

Intents 



Wat zijn Permissions? 

• Geven aan welke 
gegevens de app wil 
gebruiken 

 

– WiFi 

– SD-kaart   

– Contacten 

– etc 

 

 

Permissions 



Wat is het Manifest? 

• Bevat informatie over 
app 

– Min. android versie, 

– Icon 

– Alle activities 

– Intent filters 

– Alle Permissions 

 

 

 

Permissions 



Wat is het Manifest? 

• Altijd declareren wat je 
gebruikt. Dit geldt voor: 

– Activity 

– Permissions 
• Internet 

• Accounts 

• Sd kaart 

• … 

 

 

 

Permissions 



MVC PATTERN 
MODEL | VIEW | CONTROLLER 



Model 

 • Java 

• Vrijheid: eigen 
implementatie 

 

MVC pattern 



View 

 • XML 

• Java is mogelijk maar af 
te raden 

 

MVC pattern 



View 

• Views 
– TextView 

– EditText 

– ImageView 

– … 

 

• Containers 
– LinearLayout 

– RelativeLayout 

– …. 

 

MVC pattern 



View 

XML attributen 

• Width, height 
– wrap_content/match_parent 

• Id 
– Alleen als je die later nodig hebt 

• Background 
– #ARGB, @drawable/ 

 

 

MVC pattern 

 



Een voorbeeld 

View 

• Beeldvullende balk 

• 3 knoppen 



Alleen Java 

View 



Alleen Java 

View 



Alleen Java 

View 



Java en XML 

View 



GUI (Java en XML) 

View 



View 

Belangrijke methodes 

Gebruik de layout 
example.xml 

Krijg de View met id 
btn_play_state 



Controller 

• Java 

• Meestal onderdeel Activity 

 

MVC pattern 



• Telefoon eigenschappen 

– Internet, Bluetooth, SDCard, etc… 

• De eerste app 

– De stappen om een app op te zetten  

 

Volgend college 



• Uitleg 

– http://developer.android.com 

– http://developer.android.com/training/ 

– http://developer.android.com/guide/ 

• API 

– http://developer.android.com/reference/ 

• Specifieke problemen 

– stackoverflow.com (via google) 

Handige links 
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http://developer.android.com/
http://developer.android.com/training/
http://developer.android.com/guide/
http://developer.android.com/guide/
http://developer.android.com/guide/
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http://developer.android.com/design/index.html 

Bronnen 

[1] Nexus 5 en nexus 7 

https://developer.android.com/about/dashboards/index.html 

 

 

[2] Verdeling Android versies 

 

http://developer.android.com/guide/components/activities.html 

[3] Activity lifecycle 

http://developer.android.com/design/index.html
https://developer.android.com/about/dashboards/index.html
http://developer.android.com/guide/components/activities.html


http://developer.android.com/guide/components/fragments.ht
ml 
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[4] Fragment design 

http://developer.android.com/guide/components/fragments.html
http://developer.android.com/guide/components/fragments.html

