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 Een app die je helpt jezelf te verbeteren. 

 Sport, Social, Study  





Noodzakelijk Succesfactoren 

 Vragenlijst invullen. 

 Berekenen score en 
bepaal verbeterpunten. 

 Doelen stellen en 
opslaan. 

 Motivational reminder. 

 GPS. 

 Usability / Utility. 
 
 

 Usability. 
 
 Entertainment/Functio

nality 
 

 



 Implementatie puntensysteem 
doelen/vragenlijst. 

 GPS Implementatie. 



Tabee! 


