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INTRODUCTIE 
Wat is Android en wat gaan we er mee doen? 
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Wat is Android? 

• OS voor telefoons, 
tablets, … 

• Linux Kernel  

Introductie 



Wat is Android? 

Java 

dynamisch 

• Logica 

• Events  

 

 

XML 

statisch 

• Opmaak 

• Language support 

• Manifest 
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Wat gaan we doen? 

• Applicatie voor 4.0+  

– API level 14+ 
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Android distributie op 06-04-2015 



Disclaimer 

• Slides zijn onvolledig 

– Je hoeft ze ook niet te 
leren 

• Zelfstudie! 

– Documentatie is erg 
uitgebreid! 

– Tutorial videos 
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BASIS 
ACTIVITIES | FRAGMENTS | LAYOUTS | R | MANIFEST 



Wat is een Activity? 

Activities 

Overzicht 

 
Notitie 

 • Handeling binnen app 

• Scherm 

 



Wat is een Activity? 

Activities 

Notitie 

 • Bevat logica 

– Clicks, touches 

• Lifecycle 

• Beeldvullend (“Eén scherm”) 

• Meerdere vensters? 

 



Wat is een Activity? 

Key lifecycle moments 

• (constructor) 
– Activity wordt gemaakt 

• onCreate(…) 
– Activity wordt klaargezet 

• onPause(…)/onStop(…) 
– Afsluiting, log uit, etc... 

 

Activities 



Wat zijn Fragments? 

• Voor als je activity 
meerdere 
vensters/stappen bevat 

Fragments 



Layouts 

• XML 

• Bouwstenen 

– TextView, EditText, 
ImageView 

– RelativeLayout, 
LinearLayout, ScrollView 

Layouts 



Layouts 

Layouts 

 

 



Layouts 

XML attributen 

• Width, height 
– wrap_content/match_parent 

• Id 
– Alleen als je die later nodig hebt 

• Background 
– #ARGB, @drawable/ 

 

 

Layouts 

 

 



Java + XML 

• Hoe verwijs je naar 

– XML layouts? 

– Afbeeldingen? 

– … 
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Wat is R? 

• Resources 

• Automatisch 
gegenereerd 

• Verwijst naar XML, 
afbeeldingen, etc… 

R 



Mogelijkheden met R 

• Dynamisch gedrag 

• Layouts 

– Landscape vs Portrait 

• Strings 

– Vertalingen 

 

 

R 



Localisatie met R 

R 

values 

App 

values_nl-NL 
 

App 



Hoe gebruik je R? 

• Aantal functies 
gebruiken int 

• Geef daar referenties 
mee 

• In XML gebruik je @ 
voor referenties 
– @string/… 

– @id/… 

– @color/… 

– @dimens/… 

 

 

 

R 

Java 

XML 



Wat is het Manifest? 

• Bevat informatie over 
app 

– Min. android versie, 

– Icon 

– Alle activities 

– Alle Permissions 

– Entry points 
• Wat is het startscherm? 
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Wat is het Manifest? 

• Altijd declareren wat je 
gebruikt. Dit geldt voor: 

– Activity 

– Permissions 
• Internet 

• Accounts 

• Sd kaart 

• … 
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INCREMENTER APP 
Voorbeeld applicatie 



Requirements 

• Knop voor incrementer 

• Teller 

Incrementer app 



Layout 

Incrementer app 



Layout 

Incrementer app 



Strings 

Incrementer app 



Activity 

• Methode voor click 
event 

• Counter 

• View van counter 

Incrementer app 



Problemen 

• Geen resetknop 

• Zodra de app wordt 
gekanteld gaat de 
counter op 0. 

– Waarom? 
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Incrementer app 

• Kantelen? 

– onCreate(…)! 

 

• Oplossing? 

– State opslaan in 
onPause(…)/onStop(…) 

 

Incrementer app 



Morgen om 10:45 

• Opstarten 

• Aan de slag! 

– Eigen laptop gebruiken?  

– Installeer vast alle programma’s!  

• Zie volgende slides 

  

 

Volgend college 



Android Studio 

http://developer.android.com/sdk/index.html 

IDE 

http://developer.android.com/sdk/index.html


Eclipse plugin 

http://developer.android.com/sdk/installing/inst
alling-adt.html 

IDE 
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• Uitleg 

– http://developer.android.com 

– http://developer.android.com/training/ 

– http://developer.android.com/guide/ 

• API 

– http://developer.android.com/reference/ 

• Specifieke problemen 

– stackoverflow.com (via google) 

Handige links 
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http://developer.android.com/design/index.html 

Bronnen 

[1] Nexus 5 en nexus 7 

http://developer.android.com/about/dashboards/index.html 

 

 

[2] Verdeling Android versies 

 

http://developer.android.com/guide/components/activities.html 

[3] Activity lifecycle 
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http://developer.android.com/guide/components/fragments.ht
ml 
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[4] Fragment design 

http://developer.android.com/guide/components/fragments.html
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