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Inhoud 

• Ons doel 

 

• Usability test 
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Ons doel 

• Educatieve app 

 

• Spelenderwijs leren 

 

• Competitief leren 

 



Usability test 

• Wat, hoe en wie? 

 

• Positieve dingen 
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Usability test 

• Wat, hoe en wie? 

 

• Positieve dingen 

 

• Verbeterpunten 

“Dit duurt wel erg lang!” 



Verbeteringen 

• Spellingschecker verbeterd 

     - string.equals 

     - hoofdletters 

     - ë en ï 

 

• Tekst vergroot 

 

• Duur van de spelmodi in time mode verlengd 

 

• Betere kwaliteit afbeeldingen 

 

• Icon 

 

 



Verantwoording 

• Grafische aspecten 

      - Emulator 

      - Tablet 

      - Smartphone 

 

•Plaatjes van google earth 

 

• Interactieve weergave 

 

• Android autocorrect 

 

• Succesfactor 

 

• Google maps? 



Terugblik 

• Werkwijze 

     -Vaste tijden 

     -Zelfde ruimte 

 

• Planning gehaald? 

 



Conclusie 

• Doel bereikt? 

 

• Abstracties 

 

 


