Vragenlijst voor de testpersonen

1. Welke game heb je gespeeld?

2. Heb je deze game eerder gespeeld, zo ja hoeveel dan?

Herken je de menselijke speler in het spel?
0 ja:
3. Hoe herken je deze speler (wat doet deze anders dan “bots’)?

4. Hoe zeker ben je van je zaak?

5. Op welk moment (al heel snel, of pas heel laat) kreeg jij het gevoel dat deze speler een
echt mens is?

6. Vond je door de jou uitgekozen menselijke speler beter of slechter dan de bots?

Z0 nee:
7. Hoe komt het dat je de echte spelers niet van de 'bots' kunt onderscheiden?



