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1. Introduction
1.1 Purpose

Dit software design document beschrijft de architectuur en de software design van het 
project: Resource-Management gaming. Het is een project voor de ontwikkeling van een 
Android App. De opdrachtgever voor dit poject zijn de docenten Erik Barendsen en Sjaak 
Smetsers.

1.2 Scope

De App is een real-time strategie game, dat van meerdere spelers tegelijk kan gespeld 
worden. Voor de deelname is een Android-telefoon als ook een verbinding met een game-
server nodig. Het doel is het creëren van een spel dat makkelijk te gebruiken is, en tijdens 
het spelen het teamwork van de spelers steunt. De speeltijd is gekenmerkt door een 
veelvoudige, maar korte bediening.

2. System Overview
Zoals altijd bij de ontwikkeling van games, gaat het er om de spelers te entertainen. 
De uitdaging van dit game bestaat erin zonder gebruik van uitmuntender grafiek of spel-
action bij de spelers een wedstrijd-gevoel als ook een team-gevoel te wekken, zodat het 
speel een belevenis wordt voor een groep mensen. Er zijn al voorgangers als online browser-
games voor dit genre van spel, maar voor een android-app is dit iets nieuws. De 
bijzonderheden van de android-App zijn een onbeperkt bereikbaarheid, wat een veelvoudige 
gebruik begunstigd zoals een gebruikersvriendelijke Interface door de Touch-Screen. 

De spelidee is een fantasie-wereld te creëren. In deze wereld kunnen zich spelers als figuur 
bewegen, waarbij meerdere speler op twee groepjes verdeelt worden, die elkaar kunnen 
bestrijden. Het spel eindigt met het raken van een voorgegeven doel door 
één team.



3. System Architecture

3.1 Architecture Design

3.2 Decomposition Description
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De data-bestanden voor het spel worden op de server bijgehouden. Deze data bestanden 
zijn spelers- en team gegevens, de fantasie-wereld, en de speelstand van het spel.

Gameplay

De gameplay wordt bepaald door de 
spelregels. Zij 
moeten goed 
bedacht zijn en de 
spelers mogen de 
regels niet 
misachten. Verder is het van belang 
de computerspeler zo sterk te maken, 
dat het spel spannend wordt, dus 
niet te sterk en niet te zwak.
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Communicatie

Een mogelijkheid voor communicatie ondersteunt het teamplay.

Android-Telefoon

De Android-Telefoon is wat wordt gebruikt voor de weergave, dus speelt een belangrijke rol 
in de layout/plaatjes, etc, maar natuurlijk ook in functies zoals het touchscreen.

Gebruikersinterface

Door het gebruik van een Touch-Screen op een Android-telefoon is, dit een 
mogelijkheid een snelle en gebruikersvriendelijke Interface voor het spel te vormen.

Opbouw van server-verbinding

Het android-telefoon moet in staat zijn een verbinding met de server op te bouwen 
zodanig dat gegevens op de server door de gebruiker gewijzigd kunnen worden. En 
de applicatie de informatie van de server kan gebruiken.

Bijhouden van basis bestanden

Het bijhouden van basis bestanden op de Android-telefoon verkleint de grote van 
data, die uitgewisseld moet worden met de server.



4. Data Design
4.1 Data Description

De online database is natuurlijk extreem belangrijk om data op te slaan. Op de server 
wordt alles opgeslagen, maar ontstaat ook al een structuur, omdat alle data 
systematisch in mappen is opgedeeld. Bovendien kan de server goed data 
behandelen dankzij inbegrepen php-code.
In de app is ook data opgeslagen, vooral de spelregels, en natuurlijk dingen zoals 
plaatjes.

4.2 Data Dictionary

Resources - Hiermee bedoelen we resources voor het spel zelf, zoals plaatjes, 
inbegrepen in de app.
Server - De server zelf, dus inclusief de kaart/enviroment.
Spelers - De spelers, inclusief hun ‘opgeslagen spel’.



5. Human Interface Design

Dit is erg ruw, en het spreekt voor zich dat hier van alles aan kan veranderen, maar dit zijn wel 3 
schermen van onze applicatie zoals wij ze voor ogen hebben. 
Hopelijk geeft dit een goede indicatie hoe de rest eruit gaat zien.


